Spi el regel n und Turni er ordnung
SFN Vechta G F/ E/ D Jugend Turnier 2016

Spielregeln - Spieler

Die Schuhe durfen keine Schraubstollen besitzen und missen so beschaffen sein, dass keine
Verletzungen der Mitspieler entstehen kénnen. Alle Spieler miissen Schienbeinschoner tragen.

Die spielenden Mannschaften missen unterschiedliche Spielkleidung tragen. Die Torhiter miissen sich
von den Feldspielern deutlich unterscheiden. Leibchen werden gestellt.

Spieleranzahl:

G-Jugend Jahrg. 2009 und junger 5 Feldspieler + Torwart verkurztes Kleinfeld
F-Jugend Jahrg.2007-2008 6 Feldspieler + Torwart Kleinfeld
E-Jugend Jahrg.2005-2006 6 Feldspieler + Torwart Kleinfeld
D-Jugend Jahrg.2003-2004 8 Feldspieler + Torwart Halbfeld

Die Spieldauer ist auf dem jeweiligen Spielplan eingetragen.

Spielerwechsel zwischen verschiedenen Teams ist nicht erlaubt. Zuwiderhandlung fuhrt zu einer
Spielwertung von 3 Punkten und 3:0 Toren fur das gegnerische Team. AuRerdem wird der betreffende
Spieler und die Teams in dem dieser Spieler gespielt hat, vom gesamten Turnier ausgeschlossen.

Platzierungen
Entscheidend fir die Platzierung in der Gruppe sind:

- die bessere Punktzahl

- die bessere Tordifferenz

- die mehr geschossenen Tore

- der direkte Vergleich, sollte auch hier noch keine Entscheidung gefallen sein, so entscheidet
ein 9-m.-Schiefl3en mit jeweils 3 Schitzen

Die Spielleitung

Die Spielleitung wird durch die Turnierleitung bestimmt.

Die Spielzeit wird zentral durch die Turnierleitung festgelegt. Der Schiedsrichter kann bei besonderen
Zeitverzoégerungen, z.B. durch Versorgung von Verletzungen, die Spielzeit nach Vorankindigung
verlangern.

Spielregeln - Mannschatft

Die Mannschaft hat 2 Minuten vor Anpfiff an seinem Spielfeld zu sein.

Die erstgenannte Mannschaft hat Anstof3.

Das Gratschen am Mann ist verboten und wird mit einem Freistol3 fiir die gegnerische Mannschaft
geahndet.

Die Abseitsregel ist bei G-, F- und E-Jugend aufgehoben.

Beim Anstol3, bei der Ausfiihrung von Straf- und FreistéRBen mussen die Spieler der gegnerischen
Mannschaft mindestens 5 Meter vom Ball entfernt sein.

Die Rickpassregel ist bei G- und F-Jugend aufgehoben.
In der G-, F- und E-Jugend soll ein falscher Einwurf unter Anleitung wiederholt werden.

Nach Abstol3/Abwurf ist der Ball mit Verlassen des Strafraums im Spiel.

In der G- und F-Jugend kann der Abstol3 als Abschlag oder Abwurf erfolgen.

Der Abwurf/Abstol3 darf Gber die Mittellinie hinaus erfolgen. Eine direkte Torerzielung ist jedoch nicht
maglich!

Ein Tor kann ab der Mittellinie erzielt werden.

Es darf fliegend und beliebig haufig gewechselt werden.

Spiel- bzw. Platzierungsentscheidungen durch Strafs  t6Re
Jede Mannschaft bestimmt die Reihenfolge der 3 Schiitzen, die das Schiel3en von der StrafstoRmarke

bis zur Entscheidung durchfiihren. Ist nach jeweils 3 Schiitzen pro Team noch keine Entscheidung
gefallen, geht es im KO-System (1:1) weiter, bis eine Entscheidung gefallen ist.
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Strafen

Der Schiedsrichter kann folgende Strafen verhangen:

a) Gelbe Karte

b) Zeitstrafe 2 Minuten

¢) Rote Karte (Ausschluss vom Turnier)

Ein Feldverweis auf Zeit oder auf Dauer kann sowohl ohne vorausgegangene als auch nach erfolgter
Verwarnung ausgesprochen werden.

Die Zeitstrafe endet nach Ablauf der 2 Minuten oder nach einem erzielten Tor der gegnerischen
Mannschaft (wie beim Eishockey)

Ein Feldverweis auf Zeit gegen einen Spieler in einem Spiel kann nur einmal ausgesprochen werden.
Bei einem weiteren verwarnungswirdigen Vergehen dieses Spielers im selben Spiel ist der Spieler auf
Dauer des Feldes zu verweisen.

Hat eine Mannschaft mehr als die zulassige Anzahl von Spielern auf dem Feld, so ist das Spiel zu
unterbrechen und der Spieler, der das Spielfeld zu friih betreten hat + ein weiterer Spieler mit einer 2
min Strafe des Feldes zu verweisen. Spielfortsetzung mit StrafstoR3 fiir die gegnerische Mannschatft.
Wird durch Feldverweise auf Zeit oder Dauer die Spielerzahl einer Mannschaft auf weniger als 2
Feldspieler verringert, so ist das Spiel abzubrechen. Das Spiel wird mit 3 Punkten und 3:0 Toren fiir den
Gegner gewertet.

Spieler, die auf Dauer des Feldes verwiesen wurden, sind automatisch fir den weiteren Turnierbetrieb
gesperrt. Dies gilt auch fur Spieler, die von einem Spielleiter einer Tatlichkeit oder Beleidigung eines
Schiedsrichters beschuldigt werden.

Schiedsrichterentscheidungen sind Tatsachenentscheidungen! Diese sind unanfechtbar und zu
akzeptieren. Bei groben Unsportlichkeiten kann der Spieler bzw. das gesamte Team vom Turnier
ausgeschlossen werden. Mit der Anmeldung des Teams werden diese Regeln durch die gesamte
Mannschaft anerkannt.

Veranstalter

Veranstalter, Leitung, Organisation und Durchfihrung des Turniers ist der SC SFN Vechta .eV. ,
Postfach 1432, 49363 Vechta.

Der Veranstalter haftet nicht fur héhere Gewalt. Fir Unfalle jeglicher Art, insbesondere soweit sie auf
dem Spielbetrieb beruhen oder fur sonstige Personen-, Sach- oder Vermdgensschaden jeglicher Art
wird nur gehaftet, wenn die Schaden auf einer vorséatzlichen oder grob fahrlassigen Handlung seiner
Mitglieder der Turnierleitung beruhen. Fir Diebstahl und Abhandenkommen von Kleidung, Spielgeréten,
Bargeld usw. innerhalb der Anlage wie auch auf Zufahrtswegen und Parkanlagen wird nicht gehaftet
Uber Streitigkeiten, die sich aus Vorkommnissen wahrend eines Turniers oder iber die Auslegung der
Turnierbestimmungen ergeben, entscheidet die Turnierleitung. Diese Entscheidung ist unanfechtbar.
Dies gilt auch fiir die Wertung der Spiele.

Der Trainer informiert seine Spieler Uber die Turnierregeln und sorgt fir deren Einhaltung.



